Ispit iz predmeta RaCunarska grafika
Google SketchUp

Ispit ima Cetri vjezbe. Za svaku vjezbu mozZete osvojiti taéno 0, 40%, 70% ili 100%, ni postotak
manje ni postotak vise. Broj postotaka zavisi od koli€ine, tacnosti i opSteg utiska uradene vjezbe.
Opis vjezbe se nalazi ispod slika. Ispit traje 30 minuta.

Vjezba broj 1 - Steka

Nacrtati Steku i kao njen model koristiti dvije desne lijeve sliCice iznad.

Vjezba broj 2 - dijamant

U ovoj vjezbi treba nacrtati dijamant koji ¢e biti Sto sli¢niji prvoj lijevoj sli€ici iznad. Poslije toga
doniju ivicu dijamanta dovesti u koordinatni poCetak. Obratiti paznju na izgled trouglova pri vrhu
dijamanta (jedan je jks, a druga dva su podudarna jkk).



Vjezba broj 3 - pijun

U ovoj vjezbi treba nacrtati
Sahovsku figuru pijun kao $to je
prikazano na slici desno. Kao model
mozet koristiti prvi prikazani pijun.
Poslije toga, tacno iznag glave
pijuna treba nacrtati kuglu.

Vjezba broj 4 - piramida od kockica

U ovoj nacrtati piramidu od kockica. Model ove figure je prikazan na slici. Primjetite polozaj osa.



